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이산수학

공학인증 졸업 최저 이수학점 = 90 학점 학사규정에 의한 졸업 최저 이수학점 = 136 학점

기타영역
9 학점

BSM
21 학점

심화필수

* 붉은 Bold체 과목명은 프로젝트 과목이며 프로젝트 학점은 총12학점을 이수해야 함.
* 일반(비인증) 졸업 요건을 충족해야 심화프로그램 졸업이 가능함.

전공주제 60 학점
(심화필수 34 학점 포함)

* 심화전공 이수자는 2개 트랙에서 각 3 과목씩과 추가 1과목, 총 7과목 (21학점)의 전공선택 과목을 이수해야함.
* 부전공 이수자는 1개 트랙에서 3과목 (9학점)의 전공선택 과목을 이수해야함. 다전공 이수자는 제한 없음.
* 자유교양 중 인생설계와진로는 필수임. 사제동행세미나는 최대 4학점까지 이수 가능함.
* 핵심교양은 5개 역량 (인문1,인문2,소통,글로벌,창의)에서 각 3학점, 총 15학점을 이수해야 함.

일반선택 45 학점
(심화전공 21학점, 부전공 9학점, 
다전공 0 학점의 전공선택 포함)
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